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Planejamento

Diagnostico em
Matematica: vocé sabe o
que eles ja sabem?

Realizar uma sondagem do que os alunos conhecem no
inicio do ano é essencial, certo? Saiba aqui como fazer isso
com Matematica

Anderson Mocgo

O ano esta comecando e vocé tem uma nova turma para acompanhar. Além de
reconhecer os rostos e gravar os nomes, uma tarefa mais dificil (e mais
importante) o aguarda: investigar o que cada aluno sabe para planejar o que
todos devem aprender. E o chamado diagndstico inicial, ou sondagem das
aprendizagens, uma das atividades mais importantes no dialogo entre o ensino
e a aprendizagem. Afinal, ndo da para decidir que a turma tem de dominar
determinado tema sem antes descobrir o que ela ja conhece sobre esse
assunto. Até porque, diferentemente do que muitos acreditam, ela costuma
saber muita coisa. "Antes mesmo de entrar na escola, as criancas tém ideias
prévias sobre quase todos os conteudos escolares. Desde pequenas, elas
interagem com o mundo e tentam explica-lo", afirma Jussara Hoffmann,
especialista em Educacdo e professora aposentada da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS). "E preciso conhecé-las para ndo repetir conceitos
nem propor tarefas além do que a garotada é capaz de compreender."
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Dai a importéancia da avaliagao inicial. "Esse olhar é imprescindivel para construir
uma visao detalhada de cada estudante e, com isso, poder planejar as aulas com
base nas reais necessidades de aprendizagem do grupo", explica Jussara. O bom
diagndstico ndao tem por objetivo contabilizar os erros ou classificar (e rotular) os
alunos. Ou seja, ndo € uma prova, no sentido tradicional. "A ideia é enxergar
problemas semelhantes que permitam direcionar o planejamento das
atividades", completa Leika Watabe, coordenadora do Programa Ler e Escrever,
da prefeitura de Sao Paulo. Em outras palavras, o que esta em jogo é entender
as principais necessidades da turma para orientar as formas de ensinar.

Por isso, ndo é qualquer atividade que serve para a realizacdo de um bom
diagndstico. Os especialistas dizem que sé as situa¢des-problema permitem que
o aluno mobilize todo o conhecimento que tem sobre o assunto. Ndo basta
apresentar uma questdo e obter um sim ou ndo como resposta - N0 maximo,
um comentario dos mais participativos. "A chave é trabalhar e refletir sobre o
problema", ressalta Leika, "pois ndo é verbalizando que eles vdao mostrar o que
sabem." Quer um exemplo? Se vocé perguntar para uma crianca o que ela
pensa sobre os numeros, ela nunca conseguira verbalizar uma resposta que
explicite suas hipdteses. Pode parecer 6bvio, mas muita gente comete esse erro.

Com as produ¢des em mados, é possivel analisar o que cada um sabe e como
representa isso no papel. A avaliacdo € o momento também de compreender a
l6gica empregada na resolucao da tarefa. O produto final desse trabalho é uma
espécie de mapa, com os conhecimentos da sala. Se ninguém conhece um
conteudo, é claro que ele tem de ser trabalhado de forma prioritaria. Se a
maioria ja resolve bem determinadas questdes, a chave é pensar em formas de
dar mais aten¢do aos que estao um passo atras.

Sobretudo entre os alfabetizadores, esse tipo de sondagem é bem conhecido.
Mas, nas outras areas, essa atividade ainda é pouco difundida. O fato é que
existem formas amplamente testadas e aprovadas de fazer diagndsticos
precisos para muitos conteudos - em Lingua Portuguesa, para a produc¢ao de
texto (vocé descobre o que a turma sabe em termos de ortografia, gramatica e
até organizacao textual), e em Matematica, no bloco de NUmeros e Operacdes
(para medir os conhecimentos sobre escrita numeérica e no que diz respeito a
resolucao de problemas dos campos aditivo e multiplicativo). Aqui no site, vocé
encontra uma selecao de textos que mostram em detalhes a avaliacao
diagnostica em Alfabetizacao e producao de texto. E, nas préximas paginas, esta
um guia detalhado de como realiza-la com diversos conteddos de Matematica
para as séries iniciais. Confira, passo a passo, como descobrir o que os alunos ja
sabem sobre o que vocé planeja ensinar.

1. ESCRITA DE NUMEROS

Vocé descobre... O que os alunos sabem a respeito da numeracgdo escrita, quais
as hipoteses deles a respeito das caracteristicas do nosso sistema de numeragao
- que é decimal, com valor posicional - e quais numeros eles sabem grafar
convencionalmente.
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Atividade a ser proposta Ditado de numeros

Escolha no maximo dez numeros para ditar. E importante pensar em multiplas
variaveis. Os especialistas recomendam que estejam presentes no ditado
numeros com varias quantidades - de algarismos para verificar a dificuldade
para os alunos. Confira um exemplo no quadro abaixo. "A ordem é importante,
pois segue critérios que permitem que as criancas facam relacdes entre eles".

Encaminhamento

Explique que todos fardo um ditado diferente. Em vez de escrever palavras,
serdo numeros. Conte que pretende descobrir o que cada um sabe sobre os
numeros, mas explique que nao se trata de uma prova. A investigacao deve ser
individual. Entregue uma folha pautada e peca que escrevam um numero
abaixo do outro - a ordem ajuda a entender a escrita com mais facilidade. E
importante dizer que eles devem fazer o que julgam correto e que nao esta em
jogo errar ou acertar. Algumas criangas se sentem nervosas ou envergonhadas
por ndo saberem os numeros e tentam copiar. Se vocé vir isso, registre.
Terminada a atividade, chame o aluno e refaca o ditado. Com orientacao e
apoio, ele pode ficar mais seguro. O ideal é ndo chamar a atencao nem brigar
em publico para que nado se gere mais desconforto ou medo desse tipo de
tarefa.

Antecipando o que eles podem pensar

Assim como ocorre na alfabetizacao, os alunos desenvolvem hipoteses sobre a
escrita de nUmeros. Pesquisas mostram que as crian¢as nao aprendem os
numeros seguindo a ordem de um em um, mas estabelecendo rela¢bes de
diversos tipos para identifica-los e produzir as escritas. Algumas hipoteses se
aproximam do conhecimento formal, outras sdo criacbes que tém uma logica
infantil propria, como se vé no quadro abaixo. Muitas vezes misturam-se duas
ou mais hipdteses ao escrever os numeros. Entender como os alunos pensam
faz a diferenca.

Conhecem a escrita dos numeros redondos - 10, 20, 30, 40 etc.; 100, 200, 300,
400, 500 etc.; 1000, 2000, 3000, 4000 etc. -, mas nao sabem os numeros que
estao nos intervalos entre esses redondos.

Estabelecem rela¢6es entre os numeros redondos e a numeracao falada.
201 (para 21), 51000 (para 5000), 34 (para 43), pois sabem que algo permanece e
algo muda, mas ndo sabem o qué.

Relacionam o "nome do numero"” com a forma de escrevé-lo. Se o nome de
um numero é quarenta e seis e o do outro € quarenta e trés, a escrita desses
dois niumeros deve comecar com 4, pois falamos quarenta, que se parece com
quatro. Se fosse cinquenta, esses alunos usariam o 5. A escrita do vinte é mais
dificil por ser irregular - seu nome ndo estabelece relagdo com o numero 2.



Exemplo de ditado (e por que os
numeros estao na lista)

5 E conhecido como "marco", pois é de
uso frequente (notas, moedas etc.).

11 Pode ser chamado de numero
opaco, por ndo deixar claro ao falar
(onze) o principio aditivo do sistema de
numeracao (dez mais um).

86 Esta num grupo que pode ser
chamado de transparente. Com a fala, é
possivel perceber quais sao os
algarismos que formam o ndmero.

90 Representa uma dezena cheia, mas é
diferente do 100.

100 Outro "marco", de uso social
frequente, tem trés algarismos.

150 Pode ser composto com outro ja
ditado (100), o que ajuda a entender
como os alunos articulam
conhecimentos sobre os "marcos" e
possiveis nUmeros Novos.

555 Pode parecer facil, por ter trés
algarismos iguais. Mas algumas
criangas, numa hipoétese inicial da
escrita numérica, acham que repetir é
errado.

6384 Os especialistas afirmam que pelo
menos um dos numeros ditados nessa
atividade deve ser composto de quatro
algarismos diferentes, ja que a escrita
desse tipo apresenta um grau maior de
complexidade para a grande maioria
dos estudantes nas séries iniciais.

2010 E um numero familiar, que

Exemplo de resposta (e como
entender a hipotese do aluno)

5 O aluno conhece alguns
numeros "marco" e os grafa
corretamente.

11 Embora seja um ndmero
opaco, € um numero baixo e
bastante conhecido. A crian¢a ndo
encontra dificuldade para grafa-
lo.

806 Para grafar o 86, usa a
dezena inteira (80) e, na
sequéncia, a unidade (6),
mostrando que se apoia na fala
para construir o numero.

90 Ao acertar, o aluno mostra
conhecer numeros redondos.

100 Como no exemplo acima,
conhece numeros redondos.

10050 Apesar de conhecer os
numeros redondos, o aluno segue
0 mesmo padrdo do que fez com
0 86. Apoia-se na fala e escreve o
100 seguido do 50.

700505 Acha que repetir o
mesmo numero trés vezes € um
erro. O sete pode estar sendo
usado como curinga, de forma
aleatodria.

61000700804 A crianca vai fundo
no aspecto multiplicativo da
numeracado falada. Escreve seis (6)
mil (1000) trezentos (700) e
oitenta (80) e quatro (4). O sete
aparece de novo, o que pode
confirmar a hip6tese do numero
curinga.

2010 O aluno mostra conhecer o
numero por ser o do ano



representa o ano corrente (informacao corrente, mas (como se vé
que as criangas reconhecem, pois abaixo) ndo associa informacdes
escrevem as datas no caderno). para escrever 2017.

2017 Permite comparar a escritadeum 2100017 Mais uma vez, o aluno

numero possivelmente novo para a usa a fala e escreve conforme
crianca com outro conhecido (no caso, 0 ouve o ditado: dois (2) mil (1000) e
2010). dezessete (17).

Analise e registro dos resultados

A proposta é interpretar as hip6teses das criangas sobre a escrita de
numeros. Analise cada niumero escrito e anote a ideia que o aluno teve ao
escrevé-lo. Anote tudo na tabela (como se vé abaixo).

Alana 5 11 806 90 100 10050 700505 61000700804 2010 2100017
Barbara 5 85 50 100000 150 505700 6000384 200010 2100017
Dicne 5 11 806 90 100 10050 500505 61000300804 2010 200017
Daniel 5 11 8 80 100 150 555 6384 2010 2017
Danilo 5 8 9 1000 10005 500055 61000300804 2000010 2100017
Flavio 5 11 8 80 100 150 555 6384 2010 2017

E agora?

Na tabela acima, a grande maioria dos alunos ja domina os numeros "marco".
Outra parcela da turma tem dificuldade com numeros de algarismos iguais. E a
maioria ndo sabe grafar nimeros maiores. Num primeiro momento, escolha
algumas producdes das criancas para discutir as formas escritas, os motivos
pelos quais grafaram de formas tao diferentes cada um dos numeros e qual o
jeito correto de grafa-los e por qué. A ideia é colocar em conflito as hipdteses
delas, pedindo que justifiquem e argumentem suas escolhas. Proponha
situa¢des nas quais a crianca interprete, produza e compare as escritas
numeéricas. Por exemplo: para os alunos que ainda ndao dominam a escrita de
numeros com dois algarismos (como a Alana e a Dione, na tabela acima), dé um
quadro numérico de 1 a 99 e peca que busquem as regularidades. Uma das
coisas que vocé pode destacar e discutir € que o quadro é formado em sua
maioria por numeros com dois algarismos. Vocé pode pedir que antecipem a
quantidade de algarismos em alguns numeros (quero escrever 83. Quantos
algarismos tem?). "Os alunos tém de perceber que, se o numero esta no quadro,
nao pode ter mais que dois (0 mesmo exemplo serve para trabalhar com a
escrita de numeros altos, ja que a metade da turma cometeu esse erro, no
exemplo acima). Para o aluno com um nivel de aprendizagem mais avanc¢ado e
qgue aparenta dominar a escrita numérica (como Daniel), é preciso fazer com que
ele avance nas justificativas e nos argumentos que sustentam a escrita. Vocé
pode fazer com que ele troque com a turma essas informacgdes. Outra possivel



atividade é pedir para falar um nidmero maior que 6384 - e escrevé-lo.

2. CAMPO ADITIVO

Vocé descobre... Como os alunos interpretam os enunciados de problemas de
adicdo e subtrac¢do e quais variaveis interferem no desempenho deles ao
resolver problemas, além de perceber quais recursos eles utilizam para
representar os calculos e quais os procedimentos que dominam.

Atividade a ser proposta Resolucao de problemas

Os alunos tém como tarefa solucionar problemas do campo aditivo. Para
resolver cada questao, eles podem utilizar diferentes estratégias. Algumas
variaveis (como o tipo de problema, a localizacdo da incognita, a grandeza
numeérica e a maneira como as informacgdes aparecem no enunciado) interferem
na complexidade dos problemas e vocé precisa considera-las ao planejar a
atividade. Na hora de fazer essa selecao, leve em conta a experiéncia dos alunos
com a resolucao de problemas e os conhecimentos matematicos que eles
apresentam. Se vocé tem uma turma de 1° ano e, por isso, pouco acostumada a
esse tipo de atividade, dé questdes mais simples. Vamos usar como exemplo os
quatro problemas a seguir.

Encaminhamento

Explique para a turma que cada aluno deve resolver problemas matematicos. O
ideal é que ndo sejam mais do que quatro (todos juntos ou em diferentes dias).
Oriente-os a resolver as questdes da forma como acharem melhor. E importante
gue eles anotem tudo, ao longo do processo, para poder demonstrar a forma de
resolver cada problema (pois vocé precisa conhecer o que cada um sabe para
poder ajudar a turma toda a avancar). Diga que é possivel fazer desenhos, conta
armada, calculo mental etc. Entregue uma folha que tenha espaco suficiente
para resolver o problema (e que ninguém deve se preocupar com o tamanho da
resposta). Ressalte que essa é uma atividade individual e, por isso, nao é
possivel olhar para ver como o colega faz nem falar a resposta em voz alta. Se
voceé vir algum aluno copiando, ndo o repreenda - apenas anote quem foi e dé
outros problemas para que ele resolva sozinho na proxima aula. Circule pela
sala e verifique se todos entenderam a questdo. Se alguém esta perdido,
explique o problema novamente, tantas vezes quantas forem necessarias.
Recolha as folhas. Caso alguma crianca entregue a folha s6 com o resultado, ou
com uma anotacao que nao possibilite que vocé entenda como ela chegou a
solucdo, peca que ela explique como calculou e anote as explica¢des no verso da
folha.

Antecipando o que eles podem pensar

A intencdo nessa atividade é descobrir se 0 aluno consegue compreender a ideia
envolvida nos problemas. Ela também é uma oportunidade de colher dados
sobre os procedimentos utilizados por cada um. O ideal é que vocé tente
antecipar estratégias que eles possam usar em cada problema - isso dara mais
seguranca e subsidios para analisar as producdes. No problema 4 (abaixo), os



possiveis procedimentos utilizados pela turma na busca pelas respostas sao:

Subtrair um namero do outro (54 - 36), a chamada solu¢ao candnica.
Tradicionalmente, os alunos menores nao costumam relacionar a subtracao a
esse problema, ja que o enunciado do problema nao menciona a diminui¢ao de
qualquer quantidade.

Contar para tras, do 54 ao 36, controlando - com os dedos, com tracinhos no
papel ou outras estratégias - a quantidade de nimeros ditados na busca pelo
resultado.

Calcular quantos numeros ha de 36 para 54.

Desenhar os conjuntos de numeros (ou 0 mais numeroso) e compara-los
para chegar ao resultado.

Somar os dados apresentados no enunciado, o que mostra que o aluno nao
entendeu o problema.

Por ndo entender o que foi pedido, ndo realiza nada ou faz apenas uma
tentativa frustrada.

Para medir o conhecimento da turma

1. Pedro tinha 15 figurinhas em seu album. Ganhou algumas e agora tem 33.
Quantas figurinhas Pedro ganhou?

Esse é um problema que envolve uma transformacao positiva, pois foi dada a
quantidade inicial (15 figurinhas), que sofre uma transformacdo e se torna uma
quantidade maior. Os numeros envolvidos permitem o calculo do dobro mais
trés, o que pode facilitar a resolucdo.

2. Estao em um lago 35 peixes de cores amarela e vermelha. Se 17 sao
amarelos, quantos "sao os peixes vermelhos"?

Esse é um problema que envolve uma composi¢dao, uma vez que se sabe a
quantidade total de peixes e se conhece uma das partes (os amarelos). A
grandeza numérica até possibilita resolver o problema por contagem. Além
disso, a quantidade final é o dobro mais 1 da parte de peixes conhecida, mas
iSso ndo é Obvio para os pequenos.

3. Marcos comecou o jogo com 31 bolinhas de gude. Na primeira partida,
ganhou 19. E, ao terminar a segunda partida, estava com 40 bolinhas. O que
aconteceu na segunda partida? Ele perdeu ou ganhou? Quantas bolinhas?
Esse é um problema que envolve uma transforma¢ao composta (duas
transformacdes ocorrem, uma positiva e outra negativa), o que torna o
problema complexo. Por isso, ele pode ndo ser adequado para as séries iniciais.
A quantidade inicial € conhecida (31 bolinhas) e sabe-se que ocorreu uma
transformacdo positiva na primeira partida (Marcos ganhou 19 bolinhas), mas a
transformacdo negativa da segunda nao esta tao explicita.



4. Paulo tem 36 figurinhas e Mariana tem 54. Quantas figurinhas Mariana tem a
mais do que Paulo?

Esse é um problema que envolve uma comparag¢ao de quantidades. As duas
quantidades sdo estaticas - devem apenas ser comparadas (um caminho, como
ja foi explicado ao lado, é subtrair 36 de 54). A distancia entre um numero e
outro nao é tao pequena, o que dificulta a contagem nos dedos. A maneira como
a informacao é apresentada também é uma variavel que precisa ser
considerada. O tratamento da informacdo nesse caso é igualmente importante.
Se o problema fosse: "Paulo tem 36 balas e Mariana tem 18 balas a mais que
ele. Quantas balas tem Mariana?", a complexidade, nesse caso, seria muito
menor.

Exemplos de resposta
36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54
Mariana tem mais 19 figurinhas.

O aluno erra o resultado, mas acerta na ideia. Ele conta 1 por 1 e chega a
19, pois conta o 36 também.

36
+ 54
90

Mariana tem 90.

Ja esse aluno, embora acerte o resultado da conta, nao entendeu o
problema proposto, pois escolheu uma estratégia de calculo que leva a
uma solugao que vai na dire¢cao oposta ao que é pedido.

Analise e registro dos resultados

Faca observagoes na prépria folha do aluno, pois elas ajudam a organizar a
tabulag¢do. Anote as duvidas e troque impressées com outros professores.
Tabule quem acertou o qué (como na tabela abaixo).

Momes ldeia Resultado  |deia Resultado Ideia Resultado  ldeia Resultado
Ana A E A A A A E

Claudio E A A A E E NR MR
Sandro E E E E E A E

Soraya E A E A E A

Taiane A A A A A A A A

A-pAcertou E-Ermou MR - Nao realizou



E agora?

Num primeiro momento, coloque em discussao dois ou trés exemplos de
resolucdo de cada problema. E importante trabalhar com exemplos de erro.
Pegue a produc¢do de um aluno que no problema 4 somou 0s numeros
apresentados. Pergunte: a conta foi feita corretamente, por que entdo o
resultado esta errado? Em quais casos esse procedimento funciona? E em quais
nao funciona? Enfatize que para outros problemas essa estratégia (somar os
numeros apresentados) é util. Pergunte: se o problema fosse "Paulo tem 36
figurinhas. Mariana 54 a mais que ele. Quantas figurinhas Mariana tem?" Esse
procedimento serviria? Outro tipo de discussao envolve a eficiéncia da estratégia
de contagem. Por que o resultado da diferenca no nimero de figurinhas nao
esta correto? Deve-se ou nao contar o 36? Por qué? Qual outro jeito para fazer
essa contagem sem se perder? E importante lembrar que para que todos
avancem é preciso trabalhar com uma ampla diversidade de problemas do
campo aditivo. Nessas atividades, organize a sala em grupos, trios ou duplas.
Vocé pode propor que as criancas analisem um problema sem resolvé-lo. Por
exemplo: Paulo tem "x" figurinhas e Mariana tem "xy". Quantas figurinhas
Mariana tem a mais do que Paulo? Elas devem tentar descobrir a relacdo entre
0s numeros (Qual é maior? Por qué?). Outra ideia € pedir que eles criem
problemas semelhantes ou discutam problemas em cujos enunciados faltem
informacdes.

4. CAMPO MULTIPLICATIVO

Vocé descobre... Como os alunos resolvem problemas de multiplicacao e
divisdo e quais variaveis interferem no desempenho deles ao resolver
problemas desse tipo, os procedimentos usados na resolucdo de problemas e as
formas utilizadas para registrar os calculos.

Atividade a ser proposta Resolucao de problemas

Os alunos devem solucionar problemas matematicos do campo multiplicativo. O
ideal € que as questdes exijam diferentes ideias de multiplicagdo (combinatéria,
proporcionalidade e configuracao retangular, por exemplo). Assim como na
sondagem inicial sobre o campo aditivo, as varidveis envolvidas nessa atividade
sdo o tipo de problema, a localiza¢ao da incognita, a grandeza e o campo
numerico, bem como a maneira em que as informac¢des aparecem. A seguir, sao
apresentados trés exemplos de problema para que vocé entenda como variar a
complexidade da atividade, conforme o nivel de seus alunos.

Encaminhamento

Os problemas do campo multiplicativo seguem as mesmas orienta¢des dos
apresentados no capitulo do campo aditivo (publicados na pagina 3).

Antecipando o que eles podem pensar
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A intencdo nessa atividade diagnostica, assim como no caso do campo aditivo, é
descobrir se o aluno consegue compreender a ideia envolvida nos problemas
matematicos. Vocé pode observar também que é preciso antecipar quais
estratégias as criancas podem usar, ja que isso vai proporcionar pistas para
compreender como cada estudante chegou a determinado resultado (e se
entendeu a ideia). No problema 3 (apresentado no quadro abaixo), os possiveis
procedimentos utilizados pelos estudantes sao:

Fazer uma listagem das combinacgdes possiveis encontradas e escrever
todas no papel, uma por uma.

Organizar os dados em tabelas.

Organizar os dados em arvore, montando cada ingrediente com suas possiveis
combinacdes.

Colocar apenas o resultado obtido sem explicar como chegou a ele.
Multiplicar as quantidades de ingredientes disponiveis.

Fazer uma tentativa frustrada e ndao conseguir resolver o problema.
Para medir o conhecimento da turma

1. Uma borracha custa R$ 0,15. Quanto pagarei por 30 borrachas iguais a
essa?

Esse problema trabalha com a ideia de proporcionalidade (uma custa R$ 0,15,
duas custam R$ 0,30 e 30 custam quanto?). A representacdo decimal do numero
envolvido é uma variavel que interfere na complexidade da questao proposta.
Por outro lado, envolve o contexto do dinheiro, algo préoximo de todos e
conhecido das criancas. Um jeito de aumentar a complexidade da atividade seria
alterar a grandeza numérica e a forma como as informac¢8es aparecem. Por
exemplo: sei que 30 custam R$ 4,50 e quero saber quanto custaria se fossem
quatro borrachas.

2. Num pequeno auditorio, as cadeiras estao arrumadas em seis fileiras. Cada
fileira tem oito cadeiras. Quantas cadeiras ha no auditorio?

O problema envolve a ideia de organizacao no espaco. Os nUmeros sao baixos, o
gue permite que os alunos contem nos dedos ou desenhem. A complexidade
aumentaria se o problema fosse: um auditorio tem 48 cadeiras em seis fileiras
iguais. Em quantas colunas elas estao dispostas? Alterar as grandezas para
metro € outra variavel que interfere na dificuldade do problema.

3. Para preparar sanduiches para sua festa de aniversario, Lara comprou dois
tipos de pao (baguete e francés), trés tipos de frio (presunto, mortadela e
salame) e dois tipos de queijo (mussarela e prato). Quantos tipos de
sanduiche Lara vai conseguir preparar usando um tipo de pao, um tipo de
queijo e um tipo de frio em cada um?

O aluno tera de utilizar a ideia de combinacao para resolver esse problema. Sao



trés tipos de ingredientes, que ainda apresentam subtipos, 0 que aumenta
muito a complexidade do problema. Diminuir essas quantidades pode ser
importante para que os alunos das séries iniciais consigam resolver. A grandeza
numeérica ndo é alta, o que pode facilitar o trabalho para o aluno.

Exemplos de resposta

Baguete de 3 presunto & mussarela
gergelim

. mortadela ——=3 queijo prato

Pao francés Z.} salame

Acima, é possivel ver uma tentativa feita por um aluno, que tentou
construir uma tabela, mas se perdeu e errou o resultado. Mas isso mostra
que ele entendeu a ideia por tras do problema.

presunto mussarela

gueijo prato

Baguets de martadela mussarela
gergelim ;

gueijo prato

salame ? mussarela
queijo prato

presunto mussarela
? queijo prato

Pao francés mortadela ? mussarela

queijo prato
salame i mussarela
queijo prato

Outro aluno construiu uma arvore com as possibilidades e acertou o
resultado.

Analise e registro dos resultados

Analise cada producdo, anotando ao lado suas impressdes sobre como o aluno
resolveu. Nesse tipo de problema, vocé pode ter duvidas sobre o registro dos
alunos (é comum que eles desenhem, rabisquem e facam de novo). Caso isso
ocorra, vocé pode chama-los na mesa e pedir que expliquem. Se sua duvida
persistir, converse com sua equipe. Tabule quantos acertaram quais problemas
(como se vé no exemplo abaixo).



MNomes |deia Fesultado Ideia Resultado |deia Resultado

Carolina A E A A A E
Juliano E E E E E E
Tarsila M A A A iy A
Sandi E A A E A A

& -Acertou E - Emmou

E agora?

Para aproveitar as resolucdes feitas pelas criangas, organize situacdes para
discutir o que é preciso fazer para que os procedimentos funcionem e o
problema seja resolvido. Escolha uma produc¢dao com o procedimento
incompleto e peca que eles comparem com outra finalizada. Vocé pode propor
também que analisem e procurem entender o que foi feito e como finaliza-lo.
Para aqueles que erraram a ideia, trabalhe em grupo os possiveis
procedimentos de resolu¢do. Ao entender outras estratégias, eles podem
arriscar novos caminhos. Forme duplas e proponha mais problemas. Sugira que
eles lancem mao de procedimentos diferentes dos utilizados na primeira
atividade. Vocé pode discutir com a turma quais estratégias sao Uteis na
resolucdo. Peca que todos anotem no caderno ou deixem em um cartaz na sala
os procedimentos possiveis.

Forme duplas ou trios e proponha que eles antecipem maneiras de resolver um
problema sem ter de fazé-lo. Outra ideia: dé um problema com quatro
estratégias de resoluc¢do diferentes com, no minimo, uma delas errada.
Pergunte: quais servem ou ndo e peca que justifiquem. Vocé também pode dar
problemas com informacdes a mais, pedindo que os estudantes selecionem
quais sao as necessarias para resolvé-lo.

Se algum aluno errou todas as questdes (como € o caso do Juliano, no exemplo
acima), é preciso observa-lo melhor. Veja se os numeros dados sao grandes
demais para ele. Analise também os procedimentos e os recursos que ele usa
para contar (desenhos etc.). Vocé pode fornecer materiais de apoio (como
bolinhas, clipes e lapis) para auxiliad-lo na tarefa. Ele deve usar esse
procedimento por um tempo até passar para o calculo (memorizando os
resultados e compreendendo a légica das contas). Para ajuda-lo ainda mais,
vocé pode colocar um estudante que sabe menos (Juliano) em dupla com um
gue sabe mais (Tarsila).

Quer saber mais?

CONTATOS

Jussara Hoffmann, jussarahoffmann@terra.com.br
Leika Watabe, leika_watabe@uol.com.br

Priscila Monteiro, pri. mon@terra.com.br

INTERNET
Em educacao.prefeitura.sp.gov.br, na se¢éo Biblioteca Pedagégica, o documento Guia de Planejamento e Orientacao
Didatica para os Professores, indica como realizar o diagndstico ?em Matematica e Lingua Portuguesa.
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